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1.)  はじめに 

みなさんはカーリングのルールについて知っていますか？ルー

ル⾃体は簡単
かんたん

で、1 セット(エンド)が終わるときに、的(ハウス)
の中⼼に最も近い相⼿チームのストーンより内側に⾃分のチーム

のストーンが何個あるかで点数を決めます。それぞれのエンドで

得られた点数の合計得点でチームの勝敗が決まります。 

ストーンを正確に投げる(デリバリする)ことも⼤事ですが、ル

ールが簡単
かんたん

だからこそ戦 略 性
せんりゃくせい

が問われます。カーリングは「氷

上のチェス」ともいわれる頭脳戦
ず の う せ ん

です。みなさんには、このカー
リングをパソコン上で体験してもらいたいなと思います。 

 

2.)  対戦⽅法 

デジタルカーリングでは、下図のような画⾯上で対戦してもら

います。相⼿と交互
こ う ご

にストーンをそれぞれ 8 回投げます。⾃分の

ターンに⾃分の打ちたい箇所
か し ょ

にカーソルを合わせてクリックして
送信ボタンを押すことでストーンを投げられます。 



3.)  さいごに 

こちらで 3種類
しゅるい

の強さの AI をご⽤意いたしました。ぜひ対戦
してみてください。また、友達と⼀緒に来られた⽅は友達同⼠で

の対戦もできます。作戦を⽴てて楽しもう！ 
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